
  ++C  برنامه نویسی باآموزش
 حداقل ++C یک برنامه  .که در کد های برنامه در این توابع گنجانده شده اند.  شامل یک یا چند تابع است++Cهر برنامه 

  .قرار می گيرد) نقطه ویرگول = ;( آخر هر سطر فرمان، یک سمی کالن. استmainشامل یک تابع به نام 
  

  اولين سطر برنامه
  :توضيح ها به دو صورت نوشته می شوند. رنامه می تواند توضيح در مورد برنامه باشداولين سطر ب

 :مانند.  استفاده می شود *\و */ برای اضافه کردن توضيح چند سطری از علائم : توضيح شامل یک یا چند سطر است  •
/* 
   EX01.CPP 
   A Simple Program Example 
*/ 

 :مانند. ن از این روش استفاده کردضافه کردن یک توضيح جلوی یک دستور می توابرای ا: توضيح شامل یک سطر است  •
cout << endl;     // Start output on a new line 

  
   دوم برنامهسطر

 است که مواردی را که برنامه نياز دارد، فراخوانی می includeدستور .)  نيز باشدسطرکه می تواند اولين (سطر دوم برنامه 
 به فایل هدر )cout و cinدستورات (برای مثال برای گرفتن ورودی و خروجی .  می گویندHeaderن موارد را اصطلاحا ای. کند

iostreamنياز داریم که آن را به صورت زیر به برنامه اضافه می کنيم :  
#include <iostream.h> 

  .، پسوند فایل های هدر است"h."پسوند 
  

  سطر سوم برنامه
 دسته زیر تقسيم شش به ++C مقادیر در . می رسدعناصرنی موارد مورد نياز برنامه، نوبت به تعریف کردن پس از فراخوا
  :می شوند

• Long:برای مقادیر عددی بزرگ استفاده می شود . 
• Int:  صحيح استفاده می شودبرای مقادیر عددی. 
• Short:برای مقادیر عددی صحيح کوچک استفاده می شود . 
• Char* : رشته(.عبارت شامل چند کاراکتر استفاده می شودبرای یک( 
• Char: کاراکتر(.برای یک عبارت شامل یک کاراکتر استفاده می شود( 
• Float:برای مقادیر اعشاری استفاده می شود . 

  . که مقادیر اعشاری دریافت می کندFloatمقادیری در بالا ذکر شده اند، مقادیر صحيح اند به جز تمامی 
  : به صورت زیر انجام می شودتعریف یک تابع

Data-type Data-name; 
  

  . نام داده استData-name نوع داده و Data-typeکه در آن 
  

  : ایجاد می کند Int و از نوع appleبرای مثال این دستور یک متغير به نام 
Int apple; 

  
  : ده همگی از یک نوع هستند می توان مانند زیر عمل کربرای تعریف چند تابع ک

Int apple, orange, cherry; 
  : یک متغير با مقدار اوليه ایجاد کنيم از دستور زیر استفاده می کنيماگر بخواهيم 

Data-type Data-name = Value; 
 

  : استفاده می کنيم Constبرای تعریف ثابت ها از دستور 
Const Data-type Data-name = Value;

 
  : قرار می دهد ١٠٠٠ را برابر با Int از نوع kilo به نام برای مثال دستور زیر یک ثابت

Const int kilo = 1000;  
 

  )چگونه خوب برنامه بنویسيم؟( !قواعد نگارشی
شامل چند کلمه است، آن ) نام(اگر شناسه. نام ثابت ها را باحروف بزرگ تایپ کنيد و متغير ها را با حروف کوچک تایپ کنيد

  .یک دیگر جدا کنيداز _ ها را با علامت 
  .ثابت ها را به راحتی از متغير ها تشخيص دهدبه این ترتيب خواننده برنامه قادر است 

  



 معنی ++Cکلمات رزرو شده کلماتی هستند که در  .برای نام گذاری نمی توانيد از کلمات رزرو شده استفاده کنيد: نکته 
  .تر را مشخص می کند که نوع داده کاراکcharبرای مثال کلمه . خاص دارند

  
 :پس از اینکه یک متغير را تعریف کردیم می توانيم به آن مقدار بدهيم

Variable = Expression; 
Variable همان نام متغير و Expressionمقداری است که قرار است به آن تعلق گيرد . 

  
  :مثال 

Int apple; 
apple = 2; 

 
 ++Cعملگر ها در 

   جمع–مثبت 
  ق تفری–منفی 
  ضرب
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  )هم نهشتی(مانده حاصل از تقسيم صحيح
  دستور افزایش یک واحد
  دستور کاهش یک واحد

ANDمنطقی   
ORمنطقی  

NOTمنطقی   
  نا مساوی
  مساوی
  کوچکتر
  بزرگتر

  بزرگتر و مساوی
  کتر و مساویکوچ

+ 
- 
* 
/ 
 

% 
++
-- 
&& 
|| 
! 

!= 
==
< 
> 
=>
=<

  
 == استفاده می شود و برای سنجيدن مساوی بودن یا نبودن دو عبارت از =برای مقدار دهی به یک متغير از : نکته 

  .استفاده می شود
  

  :مثال 
apple++; 
++apple; 

   :هستندبا دستور ذیل برابر فوق دستور دو 
apple = apple + 1; 

   :را برمی گرداند) True( ، مقدار صحيحb=3 و a=2دستور زیر اگر 
a==2 && b==3; 

  : و در نتيجه جواب شرط هميشه درست است ٣ را برابر b قرار می دهد و ٢ را برابر a زیرا . دستور زیر اشتباه است 
a=2 && b=3; 

چون از نظر دستوری مشکلی ندارد ولی معنای آن . دستور زیر نيز اشتباه است ولی برنامه نمی تواند آن را تشخيص دهد
  :اشتباه است 

a==2 || 3; 
  :شکل صحيح این دستور به این صورت است 

a==2 || a==3; 
 برابر با a را یک طرف شرط می گيرد که هميشه درست است و چه ٣هنگامی که از شکل نادرست استفاده کنيم، کامپيوتر 

  . را برمی گرداندTrue  باشد و یا نباشد ، عبارت مقدار٢
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  فراخوانی توابع

  :توابع به سه دسته کلی 
  با مقدار برگشتی •
  کتابخانه ای •
  )بدون مقدار برگشتی(تهی •

  .ی شوندتقسيم م
 :شبيه تعریف متغيرها است با مقدار برگشتی تعریف یک تابع 

Int Function-name(Parameter-type);
 برای تعریف تابع .فقط یک عمل را انجام می دهد و پایان می پذیرد. تابع تهی تابعی است که هيچ مقداری را بازنمی گرداند

  :نيم  استفاده می کvoidتهی به جای نوع داده از کلمه 
Void Function-name(Parameter-type); 

  
 :بع از دستور زیر استفاده می کنيم وابرای فراخوانی ت

Function-name(Parameter-list);  
  
  :مثال اول  •

Int cube(int n); 
Cube(2) 
Int cube(int n) { 
Return n * n * n 
} 

  . را ایجاد می کندintسطر اول یک تابع با نوع داده 
  .سطر دوم تابع را فراخوانی می کند

 .) می رساند٣که در اینجا عدد را به توان .(سطر سوم تا آخر نيز عملی که تابع انجام می دهد را تعریف می کند
  :مثال دوم •

Void salary(float, float, float); 
salary (a, b, c); 
Void salary (float a, float b, float c) { 
//code 
} 

  
  کتابخانه ایتوابع 

نوشتن برنامه هایی برای محاسبه این همچنين . نيازمند و ضروری هستند... محاسبه سينوس و توابعی مانند جذر گيری، 
 بنابر این کتابخانه های استانداردی با مجموعه ای .گونه محاسبات توسط هر برنامه نویس نتيجه ای جز اتلاف وقت ندارد

این  پس از آن . به برنامه اضافه می شوندinclude# این کتابخانه ها با استفاده از راهنمای .نوشته شده اند، بزرگ از توابع
  . می شودفراخوانیبا مقدار برگشتی همانند توابع گونه توابع 

 
  ورودی و خروجی

  . داریمiostreamبرای گرفتن ورودی و نوشتن متن در صفحه، نياز به دستورات ورودی و خروجی و فایل هدر 
• cin : دستور گرفتن ورودی 
• cout : دستور خروجی 

 
Cin >> variable >> variable >> … ; 

Cout << “Expression”  or Variable << “Expression”  or Variable << … ; 



 
  

  :مثال 
Cout << “How many apple do you want?” << endl; 
cin >> apple; 
cout <<  endl << “You want ” << apple << “ apples.” << endl; 

 
 کاراکتر خط جدید . در صفحه کليدEnterمانند کليد .  یک سطر جدید ایجاد می کند.) خوانده می شودendl) End Lineدستور 

)/n(این کاراکتر از دو علامت تشکيل شده است ولی یک کاراکتر به حساب می آید. نيز همين عمل را انجام می دهد. 
وقتی که از یک متغير و یا تابع در خروجی استفاده می کنيم، مقداری که آن .  استفاده کردیمappleر در سطر سوم، از متغي

در سطر .  را وارد کند٣ عدد ;cin >> appleبرای مثال اگر کاربر پس از دستور . متغير یا تابع بر می گرداند، چاپ می شود
 .You want 3 apples: بعدی نوشته می شود 

 
  :مثال 

Cout << “Hello/n”; 
  :دستور فوق با دستور زیر یکسان است 

Cout << “Hello” << endl; 
  

 cinبرای مثال دستور . را اشتباه نکنيد، به جهت انجام عمل دقت کنيد<< و >> برای اینکه جهت علامت های : نکته 
 ).<<( استappleپس جهت به طرف .  نسبت می دهدappleمقداری را به 

 
  get ها با تابع خواندن کاراکتر

 هستند و دستور زیر  دو نوع متغير از نوع کاراکترch2 و ch1 فرض کنيد . استفاده نمودgetبرای گرفتن ورودی می تواند از تابع 
  :را در برنامه نوشتيم 

Cin >> ch1 >> ch2; 
  :اگر کاربر عبارت زیر را بنویسد 

R 1 
 و سپس صرف نظر می کند) blank= فضای خالی (سپس از فاصله .  ذخيره می کندch1 را در ’R‘، عملگر دریافت کننده

  . ذخير می کندch2 را در ’1‘کاراکتر 
  

  . و نحوه ذخير آن ها در حافظه نيز متفاوت استتفاوت دارد 1 صحيح با عدد ’1‘توجه کنيد که کاراکتر : نکته 
  

 . استفاده کنيمgetيم مجبوریم از تابع حال اگر بخواهيم که کاراکتر فضای خالی را نيز در یک متغير ذخير کن
Cin.get(ch1); 
Cin.get(ch2); 
Cin.get(ch3); 

 در انتها . قرار می دهدch2 را در ’ ‘ سپس کاراکتر . ذخير می کندch1 را در ’R‘اگر ورودی همان ورودی قبلی باشد، کاراکتر 
  . قرار می گيردch3 در ’1‘کاراکتر 

  
 ignoreا تابع صرف نظر کردن از کاراکتر ها ب

  .، از این تابع استفاده می کنيمن به کاراکتر خاصی صبر کنيمتا رسيداگر بخواهيم از تعدادی کاراکتر صرف نظر کنيم و یا 
  

  :مثال 
Cin.ignore (200, ‘/n’); 

 .ر می کند کاراکتر صرف نظر می کند یا تا رسيدن به کاراکتر خط جدید از کاراکتر های ورودی صرف نظ٢٠٠دستور فوق از 
  .)صبر می کند تا یکی از شرایط انجام شود(
 



  تصميم گيری و حلقه
  شرط 

 else با عبارت . استفاده می کنيمifهنگامی که می خواهيم در صورت درست بودن یک شرط کاری انجام شود از دستور 
 .در صورت درست نبودن شرط کاری را انجام دادهم می توان 

If (condition) {
//code1
}
Else {
//code2
} 

 انجام می شود و اگر شرط اشتباه باشد، code1اگر شرط درست باشد  . همان عبارت شرط استconditionدر عبارت فوق 
code2را حذف نمود{}اگر دستور یک خط است می توان  . انجام می شود .   

  
  یعملگر شرط
  .، استفاده می شود)coutمانند  ( استفاده کردIfتوان از ولی در مواقعی که نمی .  را انجام می دهدIfاین عملگر کار 

Condition ? True-expression : False-expression  
 عبارتی False-expression انجام می شود و ، عبارتی است که وقتی شرط درست باشدTrue-expressionدر عبارت فوق 

  :با عبارت زیر برابر است  عبارت فوق . انجام می شود،است که وقتی شرط اشتباه باشد
If (condition) 
//True-expression; 
Else 
//False-expression; 

  
Ifتودرتو   

 تو در تو استفاده می Ifهنگامی که می خواهيم در صورت اشتباه بودن شرط، یک عبارت شرطی دیگر امتحان شود، از 
  .کنيم

  
  :مثال 

If (day == 1) 
Cout << “sat” << endl; 
Else 
If (day == 2) 
Cout << “sun” << endl; 
Else 
If (day == 3) 
Cout << “Mon” << endl; 
Else  
Cout << “another day!” << endl; 

 
  حلقه

 .جام شود، از حلقه استفاده می کنيماگر بخواهيم تا زمانی که یک شرط درست است، کاری ان
While (condition) { 
//code 
} 

  Forحلقه  
For (initializing-expression; test-expression; increment-expression)  
//code 

 increment-expression برابر با آخرین مقدار و test-expression برابر با مقدار اوليه، initializing-expressionدر عبارت فوق 
  .برابر با قدر نسبت است

  
  :مثال 

for(i = 0; i <= 5; i++) 
  


